List fyrir alla - A0 skynja umhverfio

Hofundar fjarkennsluefnis: Asta S Olafsdéttir, Marta Maria Jdnsdéttir og Ragnheidur
Gudmundsdéttir, nemendur vid listkennsludeild Listahaskdla islands

Nemendahdpur: 8. - 10. bekkur. Fjoldi nemenda i hépi um pad bil 10 -14. Midad er vid smidju eda
valnamskeid.

Kennsluazetiun

Haefniviomio - nemendur geti:
e Unnid sjalfsteett eftir vinnuferli fra hugmynd til lokaafurdar og greint fra mismunandi ndlgun
vid vinnuna.
e Skrasett og sett fram hugmyndir & fjolbreyttan hatt byggdar a eigin imyndunarafli og/eda
rannsokn, myndraent og/eda i texta
e Gagnrynt af pekkingu, sanngirni og virdingu eigin verk og annarra baedi einn og i samvinnu

Lykilhaefniviomio - tjaning og midlun

e Heefni nemenda til ad tja hugsanir sinar, tilfinningar og skodanir munnlega, skriflega og 4
annan hatt.

e Heefni til ad midla pekkingu og leikni sinni, flytja mal sitt skyrt og dheyrilega, og taka patt i
samraedum og rokraedum.

e Heefni til ad vinna sjalfsteett og taka abyrgd a eigin namsframvindu.

e Heefni nemenda til ad nyta sér mistok og dveaentar nidurstodur a gagnryninn og skapandi hatt
og séd i peim nyja moguleika.

Namsmarkmio
e Upplifa nattdru i neerumhverfi
e Upplifa nattdru og kyrrd i hugleidslu
e Rannsaka naerumhverfi
e Skrasetning & upplifun og rannséknum
e  Skissur
e Vatnslitun
e Laesi 4 eigid umhverfi med skynjun, greiningu og tulkun
e Upplysinga- og midlalaesi a fjdlbreyttan hatt til pekkingaroflunar og midlunar.

Rokstudningur

Eitt lykilhlutverk menntunar er ad laera ad skilja pann heim sem vid buum i svo vid verdum virkir,
gagnrynir samfélagspegnar sem geta |atid gott af sér leida. (Adalnamskrd grunnskélanna, 2013, bls.
150). Tilgangur verkefnis er ad nemendur tengi vid eigin reynslu og pjalfist i ad lesa, tulka og
skrasetja upplifanir Gr neerumhverfi sinu med fjélbreyttum haetti. | pessum verkefnum eru nemendur
bjalfadir i mismunandi nalgun i ad skynja nattiru og umhverfi. | gegnum pa reynslu skrasetja pau hja
sér upplifun sina med ljdsmyndum, texta, hljédum, skissum ofl. Urvinnslan eru vatnslitaverkefni sem
pau skapa ut frd eigin reynslu og skriflegar ihuganir sem pau senda til kennara. bar sem verkefnid er
unnid i fjarkennslu, pjalfar pad einnig nemendur i ad afla upplysinga, igrunda upplifanir sinar,
sjalfstaedi i vinnubrogdum og abyrgd 4 eigin ndmsframvindu. | upphafi hvers tima er farid yfir hvernig
hefur gengid i samtali vid nemendur, sem gefur upplysingar um stddu peirra og hvort peir purfi
frekari adstod eda orvun i verkefninu. Kennari gefur sidan hverjum nemanda persénulega endurgjof
fyrir hvert skilad verkefni i gegnum télvupdst. Nemendur pjalfast einnig i ad nyta sér taekni til
upplysingadflunar med pvi ad nota sima eda ipad fyrir ljdsmyndir og hljodupptokur asamt pvi ad
senda Urvinnslu namsefnis i gegnum télvu og taka patt i timum og samraedum i fjarkennslu 4 Teams.



Kennslugégn

Kennari og nemendur purfa ad hafa adgang ad Teams og tolvupdsti.

Nemendur purfa ad hafa vatnslitapappir, vatnsliti, pensla, vatn i krukku, malningateip og
purrkur vid hendina.

Skissubdk eda efni til ad bua til sina eigin bék og skriffeeri

Snjallsimi eda Ipad f. mynda- og hljédupptokur. Myndavél, hljédupptokutaeki.

Kennari setur allt kennsluefniinn 8 Teams (i Files). bar geta nemendur nalgast
gleerukynningu, itarefni, kennslumyndbond, hugleidslu og verkefnalysingar fyrir hvert
verkefni par sem koma fram ndkvaemar lysingar @ verkefnum og skilum.

7 x 80 minutna kennslustundir

Sjonarhorn og vatnslitir (2 x 80 min)

Hugleidsla og vatnslitir (1 x 80 min)

Skynjun og vatnslitir (hljéd, lykt og sjén) (3 x 80 min)

Sameiginleg yfirferd a verkum og samradur milli nemenda og kennara @ Teams (1 x 80
min)

Namsmat

Frammist6dumat - sja gatlista nedst i skjali.
igrundun og sjalfsmat i lok hverrar kennslustundar. Er hugsad sem sjalfsskodun fyrir
nemandann og taeki til eftirfylgni fyrir kennarann. Kennari skilar endurgjof til nemandans
en ekki einkunn. Kennari leggur igrundun og sjalfsmat fyrir i lok hverrar kennslustundar:
o Nemandi segi fra pvi i mjog stuttu mali hvernig hafi gengid ad skilja verkefnid og lysi
upplifun sinni & kennslustund.
o Nemandi spyr sig: Vann ég vel og fylgdi fyrirmaelum?
o Nemandi sendir kennaranum sinum igrundun og sjalfsmat i tolvupdsti, dsamt 3-
5 ljosmyndum af verkefninu sinu.

Sjonarhorn og vatnslitir | (fyrsti dagurinn 80 min)

Markmid kennslustundar
e Veita umhverfi sinu; nattdru og borgarlandslagi athygli
e Er haegt ad lesa handan pess sem virdist augljost?
e Skoda form, liti, aferdir, efni og mynstur
e Laera mismunandi adferdir vid vatnslitun




Hvad gerir kennari?:

Nemendur og kennari hittast 8 Teams. Allir kynna sig og kennari fer yfir helstu atridi Teams.
Isbrjétur: Stuttur leikur par sem allir velja sér eina ofurhetju eda teiknimyndapersénu, sem
taknar tilfinninguna fyrir pvi ad hella sér ut i ny og framandi verkefni.

Teams fundur: Kennari Utskyrir tilgang og markmid ndmskeidsins i heild sinni. Kennarinn fer
yfir uppbyggingu kennslustunda og verkefnaskil. Hvad sé atlast til af nemendum.

Einnig Utksyrir hann hugtakié igrundun og fer yfir sjdlfsmatsspurningu sem nemendur svara
og skila i lok hvers tima.

Kennarinn leggur inn fyrsta verkefnid og synir ljdsmyndir og hlekki af

gleerum. Glaerukynning: Thoreau og hugmyndafraedi hans ut fra Walden eda Lifid i
skdginum.

Synir nemendum kennslumyndband sem synir hvernig ma bua til einfalda skissubdk ur
pappir og efni sem er vid hendina, t.d. ljosritunarpappir, endurvinnslupappir, gdmlum
bokum, késsum af morgunkorni o.s.frv. Nemendur mega einnig nota skissubaekur sem peir
eiga eda pad sem hentar peim. Einnig ma nota gamlar bakur.

Leidbeinir nemendum um ad hafa vatnslitapappir, vatnsliti, pensla, vatn i

krukku, malningateip og purrkur vid hendina.

Leidbeinir nemendum ad fara i gongutir um hverfid sitt og finna eitthvad i umhverfinu sem
pbeim finnst dhugavert ad staekka upp og grandskoda. Nemendur mega nota skissubdk,
myndavélar (sima) en eiga ad skrifa nokkrar linur um hvert myndefni. Géngutdrinn maetti
taka um 40 minutur.

Kennslumyndband: Hvernig haegt er ad gera einfalda skissubdk (sja glaerur)

Hvad gera nemendur?:

Teams fundur: Nemendur horfa 4 innlégn kennarans og taka inn tilgang og

markmid namskeidisins. Hér geta nemendur spurt kennarann ef peir hafa spurningar
vardandi verkefnid og kennsluna.

Horfa & gleerur og kennslumyndband og utbua skissubdk.

Ganga um hverfid sitt og rannsaka og finna spennandi stadi og sjonarhorn til ad staekka upp
i skissubdk og/eda taka ljdsmyndir af. Veita athygli pvi smaa, aferdum, litum og

formum. Nemendur skra hja sér punkta sem tengjast myndefninu.

Nemendur koma aftur til baka heim og hefja vinnu. beir velja 3-5 myndir og skila inn dsamt
texta. Textinn mad vera lysing & myndefninu og hvernig pad breytist pegar pad er staekkad
upp. Textinn ma lika vera persénuleg hugleiding, setningar, 6rsaga eda ljod. Myndirnar eru
sidan hugsadar til pess ad stydjast vid og Utfeera vatnslitazefingar 4 pappir.

Nemendur skila kennara i tolvupédsti: 3-5 myndum, texta/stuttri igrundun; hugleidingu,
setningum, 6rségum eda ljodi - frjalst val, asamt sjalfsmati: Vann ég vel og fylgdi ég
fyrirmaelum?



Sjonarhorn og vatnslitir Il (annar dagurinn 80 min)

Markmid kennslustundar
e Veita umhverfinu athygli
e Er haegt ad lesa handan pess sem virdist augljést?
e Skoda form, liti, aferdir, efni og mynstur
e Laera mismunandi adferdir vid vatnslitun

Hvad gerir kennari?:

o Teams fundur: Kennari hittir nemendur og fer yfir med nemendum hvernig hafi gengid med
fyrsta verkefni. Svarar spurningum og adstodar.

e Kennarinn talar adeins aftur um markmid verkefnisins og synir kennslumyndbond i
vatnslitun. Nemendur f8 myndbondin lika send inn @ Teams og geta horft 4 pau sjalfir aftur.

e Leidbeinir nemendum um ad hafa vatnslitapappir, vatnsliti, pensla, vatn i
krukku, malningateip og purrkur vid hendina.

e Utskyrir fyrir nemendum ad peir skili verkefnum til hans i télvupdsti  lok dags.

Hvad gera nemendur?:

e Teams fundur: Nemendur hitta kennarann og segja adeins fra hvernig hafi gengid i fyrsta
verkefninu og ef einhver vandamal hafi komid upp og ef peir eru med spurningar.

e Nemendur kldra verkefni sidasta tima: ad velja myndir og vinna texta

e Horfa a kennslumyndbond i vatnslitun og gera afingar ut fra peim

e Taka myndir af vatnslitasefingunum.

e Nemendur skila kennara i télvupdsti: 2-3 myndum af
vatnslitasefingum dsamt stuttri igrundun ad eigin vali og sjalfsmati: Vann ég vel og fylgdi ég
fyrirmalum?

Vatnslitamyndbond: Kynning a vatnslitum: blautt i blautt & blautt a purrt // Flaedi og
litablondur // Styrkur litarins // Linur og lauf // Linur og blém

0




Hugleidsla og vatnslitir (pridji dagurinn 80 min)

Markmid kennslustundar

Draga athyglina inn 4 vid

Upplifa nattdruna i gegnum slékun

Fara i ferdalag um islenska natturu i slokun og upplifa sig sem hluta af nattdrunni
/Afa sig i ad slaka a og gefa alveg eftir i likama og huga

Tja upplifun i gegnum vatnsliti

Hvad gerir kennari?:

Teams fundur. Kennari Utskyrir tilgang verkefnisins og markmid kennslunnar.

Synir kennslumyndband.

Utskyrir hvernig vatnslitapappir og 61l héld purfa ad vera tilbdin  vinnubordi 48ur en farid
er i slokunina.

Utskyrir Savasana jogastdduna - likstéduna. HUn er kdllud pad vegna pess ad vid liggjum
alveg grafkyrr og smam saman haegist mjog 4 andardraetti. Leggjast a bakid, bil 4 milli
fotleggja, handleggir ut fra sidunum og I6far upp i loft, leggja hofud 4 nedsta hluta
hofudkdpunnar og slaka a kjalka. Anda inn og Ut um nefid. Gott ad breida mjukan klat yfir
augun til ad loka a birtu, og ennpa betra ad vefja klutnum aftur og undir hofudkuipuna. Ekki
hafa hatt undir hofdi. (Pessar leidbeiningar eru lika i slékuninni/hugleidslunni sjalfri, en gott
adeins ad fara yfir atridin 4 fundinum.)

Leidbeinir hvernig a ad setja slokunina af stad - hvar ma finna tengilinn.

Leidbeinir ad eftir slokun a ad setjast strax vié vinnubordid og méla pad sem nemandi
upplifdi i slokuninni. P4 parf allt ad vera tilbuid 4 bordinu.

Vatnslitamyndband: Hringir — flaedi (tengill a glaeru)

Slokunarupptaka: SIokun i islenskri natturu - tengill a gleeru

Hvad gera nemendur?:

Teams fundur. Nemendur hittast 4 Teams og hlusta 4 innlégn kennarans og fa fyrirmaeli um
verkefni timans. Hér geta nemendur spurt kennarann ef peir hafa spurningar varéandi
verkefnid og kennsluna.

Strax eftir fund med kennara pa horfa nemendur a vatnslitamyndband: Hringir -

hugleidsla (tilbuid inni i Files 8 Teams).

Taka til allt efni og hafa tilbuid a vinnubordi.

Svo kveikja nemendur a slokunarupptokunni, koma sér vel fyrir, og leggjast a teppi eda dynu
a golfinu.



e  Eftir slokun/hugleidslu ma ganga i rélegheitum ad vinnubordi, 4n pess ad tala eda lata trufla
sig, og byrja ad tja upplifun sina a vatnslitapappirinn. Adferdin er frjals en gott ad leyfa
litunum ad flaeda inn i hvern annan eins og synt var i myndbandi.

e Nemendur skila kennara i tolvupdsti: 2-3 myndir af vatnslitasefingum dsamt
stuttri igrundun ad eigin vali og sjalfsmati: Vann ég vel og fylgdi ég fyrirmaelum?

Nattaruskynjun og vatnslitir | - HIjé0 (fjordi dagurinn 80 min)

Markmid kennslustundar
e Veita nattiru og umhverfi i ndnasta umhverfi athygli
e Taka eftir hljodum i umhverfinu og nattirunni og skrasetja i ordum og myndum og geta nytt
sér hljédupptokur & sima.
e Skoda form og liti, aferdir og efni
e Nyta sér hljédskynjun i ad tulka med vatnslitum 4 sjonraenan hatt.

Hvad gerir kennari?:

e Teams fundur. Kennari Utskyrir tilgang verkefnisins og markmid kennslunnar.

e  Synir gleerur og kennslumyndband. Bendir peim & ad nyta sér hugleidslutaeknina i ad veita
pvi athygli sem pau upplifa i pvi ad hlusta a hljéd uti i nattdrunni med lokud augun og skra
hja sér liti og annad sem kemur upp.

e Kennarinn utskyrir fyrir nemendum ad peir purfa ekki ad endurgera pad sem synt er i
vatnslitamyndbandinu heldur syna pau adferdir sem pau geta préfad og préad hver med
sinu hofdi. Hann hvetur nemendur til ad vera skapandi og nota imyndunaraflid og gera
tilraunir.

e Abendingar 4 graena stadi { neerumhverfinu sem haegt er ad fara 4 til ad vinna verkefnid.

e  Farid yfir hvernig haegt er ad taka upp hljéd i sima.

o Azetladur timi fyrir verkefnid skodadur sem getur tekid 40-60 minutur, eftir stadsetningu
upptokunnar.

Vatnslitamyndboénd: Olikar adferdir vid ad hugsa um hljéd a sjonraenan hatt i vatnslitun //
Teipadferdin (tenglar a glaerum).

Hvad gera nemendur?:

e Teams fundur. Nemendur hittast 4 Teams og hlusta a innlogn kennarans og fa fyrirmaeli um
verkefni timans. Hér geta nemendur spurt kennarann ef peir hafa spurningar varéandi
verkefnid og kennsluna.

e Nemendur fara i gbngutur og velja sér stad par sem peir setjast nidur og loka augunum og
hlusta a hljédin i umhverfinu.

¢ Nemendur taka upp hljéd, upplifa og skra nidur pad sem kemur upp. (hljéd, litir, aferg, litir,
form, birta, vedur, hiti, kuldi, tilfinning eda hvad sem kemur til peirra)



Eftir gongutdrinn koma peir heim og gera vatnslitazefingar eftir hljédunum og pau sem téku
upp hljédin geta hlustad 8 upptokuna a medan pau vinna.

Nemendur gera stutta lysingu, jod eda skrifa setningar 4 upplifunum eda tilfinningum sem
komu upp vid gerd verkefnis. Frjalst val.

Nemendur skila kennara i tolvupdsti: hljodupptokum td 3 x 1min, textanum og ljdésmyndum
af 2-3 vatnslitasefingum dsamt stuttri igrundun ad eigin vali og sjalfsmati: Vann ég vel og
fylgdi ég fyrirmaelum?

Nattaruskynjun og vatnslitir Il - Lykt (fimmti dagurinn 80 min)

Markmid kennslustundar

Veita pvi athygli hvernig lykt i umhverfinu getur haft ahrif a8 skynjun okkar a litum og
tilfinningum.

A0 veita lykt athygli i natturu og naerumhverfi og skrasetja pad hja sér i ordum og
myndraent.

Skoda form og liti, aferdir og efni.

Ad nyta sér lyktarskynid i ad tulka med vatnslitum & sjonranan hatt.

Hvad gerir kennari?:

Teams fundur. Kennari Utskyrir tilgang verkefnisins og markmid kennslunnar.

Synir glaerur og kennslumyndband.

Bendir peim a ad nyta sér hugleidslutaeknina i ad veita pvi athygli sem pau upplifa i pvi ad
finna lykt uti i nattdrunni med lokud augun og skra hja sér liti og annad sem kemur upp.
Abendingar 4 graena stadi i neerumhverfinu sem haegt er ad fara a til ad vinna
verkefnid.

Vatnslitamyndband: Tilraunir // Hvernig vid getum hugsad lyktir a sjonraenan hatt i
vatnslitun (tengill & glaarum).

Hvad gera nemendur?:

Teams fundur. Nemendur hittast a Teams og hlusta 4 innlégn kennarans og fa fyrirmaeli um
verkefni timans. Hér geta nemendur spurt kennarann ef peir hafa spurningar varéandi
verkefnid og kennsluna.

Nemendur fara i gdngutur og finna amk. prja élika hluti, efni sem lykta a dlikan hatt.
Nemendur skrifa nidur i skissubdk hver hluturinn er, reyna ad lysa lyktinni i ordum og finna
lit/liti sem peim finnst passa vid lyktina. beir geta lika tekid efnid/hlutinn med sér heim til ad
vinna ut fra.

beir vatnslita eda teikna sidan mynd af lyktinni en ekki hlutnum sjalfum. Myndin ma

vera 6hlutbundin.

Nemendur gera stutta greinargerd; hugleidingu, ord, 1j6d eda skrifa setningar a upplifunum
eda tilfinningum sem komu upp vid gerd verkefnis. Frjalst val.

Nemendur skila kennara i télvuposti: ljosmyndum af 2-3

vatnslitasefingum asamt texta/stuttri igrundun ad eigin vali og sjalfsmati: Vann ég vel og
fylgdi ég fyrirmaelum?



Natturuskynjun og vatnslitir lll - Sjon (sjotti dagurinn 80 min)

Markmid kennslustundar
e Veita umhverfinu athygli.
e Er haegt ad lesa mismunandi form, liti og aferdir 4 himninum?
e Taka eftir samraemi i birtu og litum & himni og hafi/vatni ef pad er til stadar.
e Ad skrasetja og taka eftir breytingum @ sama stad 4 mismunandi tima - frjalst val.

Hvad gerir kennari?:

e Teams fundur. Kennari Utskyrir tilgang verkefnisins og markmid kennslunnar.

e  Synir gleerur og kennslumyndband.

e Bendir 4 a0 fylgjast med 6rum breytingum & birtu, litum, aferdum og formum skyja.

e Veita athygli hvernig samrami er a litum & himni og hafi/vatni sem himininn speglast i.

e Hvetur nemendur til ad skra pa liti sem peir sja og athuga hvort peir finni liti eins
og Magenta (raudbleikan), Yellow Ochre (gulbrinan), fiélublda og mismunandi blda og
graa téna.

e Kennarinn utskyrir fyrir nemendum ad peir purfa ekki ad endurgera pad sem synt er {
myndbandinu heldur eru pau einungis til vidmidunar og sidan mega peir vinna ut fra eigin
reynslu. Myndbondin kenni taekni sem peir geti nytt sér & sinn hatt. Hann hvetur nemendur
til ad vera skapandi og prdfa sig afram og gera tilraunir.

Hvad gera nemendur?:

e Teams fundur. Nemendur hittast 4 Teams og hlusta a innlégn kennarans og fa fyrirmaeli um
verkefni timans. Hér geta nemendur spurt kennarann ef peir hafa spurningar vardandi
verkefnid og kennsluna.

e Nemendur fara i géngutur og rannsaka himininn og haf med tilliti til lita og birtu. beir taka
myndir, skissa og skra hja sér punkta eda eitthvad sem tengist vidfangsefninu eda verdur a
vegi peirra. Hér ma lika skoda allt sem vid sjdum i haestu augnhaed. Hvad ber vié himininn.

e  Eftir gdbngutdrinn koma peir heim og gera vatnslitazefingar Ut fra upplifun sinni. beir horfa 4
vatnslitamyndband og aefa sig i ad blanda élikar litblondur og mismunandi aferdir, himins og
skyja. Nemendur skoda ljésmyndirnar sinar og vinna ut fra eigin reynslu.

¢ Nemendur senda kennaranum i tolvupdsti: 2-3 ljdsmyndir af vatnslitatilraununum og 3-

5 ljdsmyndir sem peir toku i gongutdrnum eda skissur dsamt stuttri igrundun ad eigin vali og
sjalfsmati: Vann ég vel og fylgdi ég fyrirmalum?.

Vatnslitamyndband: Sky - tengill 4 glaeru

Natturuskynjun og vatnslitir - yfirferd (sjoundi dagurinn 80 min)

Hvad gerir kennari?:

e Kennari bydur nemendum ad hittast @ Teams i lokayfirferd.

e Nemendur hvattir til ad tja sig um verkid sem pau voldu til yfirferdar.

e Kennari hvetur nemendur til ad spjalla um og tja sig um verkin og textana i samraedu a
uppbyggilegan hatt.

Hvad gera nemendur?:
e Teams fundur. Nemendur hittast 4 Teams i lokayfirferd.



Nemendur velja eitt verk Ur innsendum vatnslitamyndum fra verkefnunum asamt texta ad
eigin vali og deila innd Teams.

Hver nemandi tjair sig i stuttu mali um verk sitt, 3-5 min., fyrir samnemendum sinum og
kennara.

Nemendur tja sig i samraedu um verk samnemenda sinna & uppbyggilegan hatt og 16g0 er
ahersla a virka hlustun og virdingu fyrir verkum annarra.



Matskvardi fyrir namsmat

Hvada hafni parf ad syna? Einkunn

Sképun og vinnusemi

Nemandi getur unnid sjalfsteett eftir vinnuferli fra hugmynd til
lokaafurdar og greint frd mismunandi ndlgun vid vinnuna.

Skrasett og sett fram hugmyndir a fjdlbreyttan hatt byggdar a eigin
imyndunarafli og/eda rannsdkn, myndraent og/eda i texta. Nytir sér
mistok og dvaentar nidurstddur a gagnryninn og skapandi hatt og sér i
pbeim nyja moguleika. A

Tjaning og midlun

Nemandi tjair hugsanir sinar, tilfinningar og skodanir munnlega, skriflega
og 4 annan hatt. Midlar pekkingu og leikni sinni, flytjur mal sitt skyrt

og aheyrilega, og tekur patt i samraedum og rokraedum. Gagnrynir af
bekkingu, sanngirni og virdingu eigin verk og annarra.

B+

Skopun og vinnusemi

Nemandi getur unnid ad mestu sjalfsteett eftir vinnuferli fra hugmynd til
lokaafurdar. Skrasett og sett fram hugmyndir byggdar a eigin
imyndunarafli og/eda rannsdkn, myndraent og/eda i texta. Nytir sér ad
nokkru leyti mistok og évaentar nidurstédur a gagnryninn og skapandi
hatt.

Tjaning og midlun

Nemandi tjair oftast hugsanir sinar, tilfinningar og skodanir munnlega,
skriflega og @ annan hatt. Midlar pekkingu og leikni sinni, flytjur mal sitt
oftast skyrt og dheyrilega, og tekur patt i samreedum og rokraedum ad
nokkru leyti. Gagnrynir af nokkurri pekkingu, sanngirni og virdingu eigin
verk og annarra.

C+

Sképun og vinnusemi

Nemandi a erfitt med ad vinna sjalfstaett i vinnuferlinu og synir litid
frumkvaedi. Synir litid frumkvaedi i ad skrasetja og setja fram hugmyndir
byggdar & eigin imyndunarafli og/eda rannsdkn, myndraent og/eda i
texta. Nytir sér sjaldan mistok og dvaentar nidurstddur, og laerir ekki af
beim.

Tjaning og midlun

Nemandi a erfitt med ad tja hugsanir sinar, tilfinningar og skodanir
munnlega, skriflega og 4 annan hatt. Midlar pekkingu sinni, en flytjur
mal sitt ekki naegjanlega skyrt, og tekur sjaldan patt i samradum og
rokraedum. Gagnrynir sjaldan eigin verk og annarra og hefur ekki
skodun. A erfitt med ad tengja eigin vinnu vid namsefnid.

Nemandi naer ekki matsvidmidum sem tilgreind eru fyrir einkunnina C. D




Heimild:

Adalnamskra grunnskola: Almennur hluti. (2011). Reykjavik: Mennta- og
menningarmalaraduneytio.



