VEGVISUN

:FJARKENNSLU-VERKEFNI I SJALFBZARNI 0G
NATTURUTENGSLUM

Verkefnislysing:

[ pessu verkefni erum vid ad velta fyrir okkur framtidinni og hvernig vid sjaum hana fyrir
okkur. Hvert erum vid a0 stefna og hvert viljum stefna? Hvada fyrirbeeri geetu hjalpad
okkur 4 leid okkar og markad veginn fram 4 vio? Vid veltum fyrir okkur leidavisum, stikum,
voroum, og vitum sem allt eru hjalpartaeki 4 veginum, sem hjalpa okkur ad fitja okkur eftir
slédanum po vid vitum ekki endalega hvert hann muni leida. Pessi hjalpartaeki gera okkur
kleyft a0 myndagera hvert vio stefnum.

[ verkefninu vinnum vid med sjalfbaerni, nattdruna, veltum fyrir okkur samfélaginu og
framtidinni. Vid leitum lausna, vorpum fram éskum, vinnum ad nyjum hugmyndum og
hugleidum framtidina { samtali. Lagt er mikil dhersla 4 upplifun og ad eiga gédar stundir i
natturunni og vio skopun verka.

VERKEFNI: LEIKIR OG TILRAUNIR

Nemendur vinna med pessa grunhugmyndir { gengum eftirfarandi leiki og tilraunir. I tilraununum
erum vid ad vinna med hvad einkennir stadi, hvernig vid tengjumst stodum, hvernig vid finnum leid
okkar { att a0 sjalfbzerni. Er eitthvad sem geeti hjalpad okkur ad atta okkur.

Nemendur skrasetja tilraunir sinar med pvi ad taka myndir, myndbond, gera teikningu af
upplifuninni eda skrifa nokkur ord um pad sem atti sér stad. Skrasetning er tekin saman og skilad til
kennara { gegnum skilaholf. Tilraunabdk par sem nemendur setja upp méppu med pessum
tilraunum.



KENNSLUAZLTLUN

Hofundar kennsluefnis: Berglind J6na Hlynsdoéttir og Unnur Bjornsdéttir
Markhopur: 9 og 10 bekkur. 12 nemendur

Kennsluadferdir: fjarnam, vendikennsla, tilraunir i gegnum verkefni, vefsamtol med
endurgjof.

Markmid: Ad nemendur tengjast nattirunni { gegnum tilraunir sinar med géngur. Ad
nemendur stadsetji sig gagnvart sjalfbeerni og 6skum sinum gagnvart framtidinni. Ad
nemendur pekki adferdir listamanna sem vinna med gongur, umhverfislist, stadbundin
verk, patttokuverk og hafi innsyn innf pverfaglegar tengingar. Lagt er mikil dhersla &
upplifun og ad eiga gdédar stundir i nattirunni og vio sképun verka.

Lykilviomia: Sjalfbzerni, skopun, lydraedi

Haefniviomio:

- Gera mismunandi tilraunir med gongur sem snua ad baedi likamlegum og
huglaegum pattum.

- Geta beit gongu a skapandi og sjalfstaedan hatt.

- Haft sjalfbaerni ad leidarljési { vinnu sinni

- Natturutenging, nemendur geta gert tilraunir med ad tengjast stooum og finna
sér leid um stadi.

- Geta unnio sjalfsteett med tilraunir 4 gongu fra hugmynd og tekid saman tilraunir
sinar og greint fra mismunandi nalgun vid vinnu skyran mata i tilraunabok

- Geta tjad sig um gongu tilraunirnar med pvi ad nota hugtok svo sem “sjalfbaerni”
“umhverfislist” og “stadbundio verk”.



Hjolid: Nemendur rannsaka og upplifa umhverfio sitt { gongu-tilraunum og skrasetja.
Nemendur vinna skapandi baedi vid tilraunirnar sjalfar og i irvinnslu & peim. Nemendur
greina svo akvedin atridi { tengslum vid hverja tilraun, svo sem tengingar vio sjalfbaerni og
onnur umhverfislistaverk.

FRAMKVZAMDALYSING: Nemendur f4 sendan pést med leidbeiningum ad fjérum tilrauna
verkefnum dsamt mynda kveikjum.

Alls: 12x40min
FYRSTI TIMI: Kynning 4 tilraunabékarverkefninu Vegvisun 2 x 40min i fjarkennslu.

VERKLEG TILRAUNAVINNA: Nemendur fa sent eitt verkefni { viku og vinna sjalfstaett ad peim
verkefnum { amk 2 x 40min { hverri viku. Alls 8 x 40min. Nemendur fa endurgjof fra kennurum vio
milli skil & hverri tilraun.

YFIRFERD: fjarkynningar nemenda 4 Tilraunabdkum sinum med 6llum tilraunum: 2x40min. Timinn
fer fram i gegnum pann fjarkennslubiinad sem stofnunin hefur adgang ao.



Namsmat:

LOKAMAT (kurs i heild) er byggt &4 skilum 4 6llum tilraunum, uppsetningu og kynnigu 4
tilraunabdk. Nemendur fa endurgjof fra kennara eftir hverja tilraunalotu og fa endurgjof { nettima a
tilraunabdkina sina og kynningu. Nemendur fylla at sjalfsmatsblad, veita og fa jafningja endurgjof {
loka timanum.

- Fjorar tilraunir

- Tilraunabdk

- Fjarkynning & tilraunabok fyrir sasmnemendum. (kynning fer fram { gegnum pad kerfi
sem skdlinn notar)

- Sjalfsmat

KENNARAMAT ( byggir 4 eftirfarandi atridum):

- Nemandi getur unnid sjalfstett og skapandi ad tilraunum

- Nemandi er virkur a0 gera tilraunir og skrasetja peer.

- Nemandi getur tekid saman tilraunir sinar og sett upp i tilraunabdk og kynnt.

- Nemandi getur utskyrt hvad hann var ad gera, og rokstutt vinnuna 4 bakvio pad sem
hann er ad gera.

- Nemandi hefur 606last skilning 4 hugtakinu sjalfbeerni og pekkir deemi um
umhverfislist og stadbundin myndlistarverk.

Ef nemandi feer ja vio allar pessar stadhaefingar hefur hann stadist namskeidio.

f umsogn og endurgjof leitast kennarinn vid ad benda 4 dhugaverda punkta sem nemandinn geeti
raektad og rannsakad frekar. [ yfirfero leitast kennarinn vid ad virkja samnemendur { umraedum um
tilraunirnar.

*Vid hvetjum kennara sem nyta sér namsefnid og ad adlaga pad ad synum skélum og hépum.
Vid vonum ad allir hafi gaman af pessum tilraunum.



SJALFSMAT NEMENDA: Fyllt Gt og sent til kennara.

Nafn: dags.:

Hvad uppgotvadi ég i pessu ferli?

Hvao var dhugaverdast?

Hvad kom mest & 6vart i ferlinu?

Hvernig hefdi ég getad tekid verkefnid lengra?

Hvernig hefdi lokaverkid geta tekist ennpa betur?

Var ég opin/nn fyrir nyjum leidum og hugmyndavinnu ?




