Grimugero
Fjarkennslunamskeid — 8.-10.bekkur

Kennsluaatiun

Hofundar kennsluefnis:
Asrun Agustsdottir & Kristin Klara Gretarsdottir

Lengd verkefnis:
Fjarkennslan fer fram i 4 skipti, 2x40 minuatur i senn. Samtals 8 x 40 minutna
kennslustundir. bPess utan vinna nemendur sjalfsteett heima eins og porf krefur.

Verkefnalysing:

Nemendur velja tilfinningu og bua til grimu sem tulkar valda tilfinningu. Tilfinningunni
er umbreytt i myndmal og henni lyst med utliti, Idgun og aferd grimunnar. Adferd og
efnisval er frjalst og opid. Hvatt er til endurnytingar efnis sem fellur til & heimilinu.

Nemendur syna grimuna i lok namskeids og segja fra vinnuferlinu og tulkun sinni &
valdri tilfinningu.

Grimur eru notadar i margvislegum tilgangi. bzer eru nyttar til ad hylja, til ad vernda,
fela sig og pykjast vera annar. baer eru notadar i helgiathafnir, vid frasagnir og i
svidslistum.

Ad bua til grimur bydur uppa teekifeeri til ad kanna pa persoénu eda tilfinningu sem
vidkomandi annad hvort athjupar eda felur fyrir umheiminum.

Haefniviomio:
Ad nemendur geti

e unnid sjalfstaett eftir vinnuferli fra hugmynd til lokaafurdar og greint fra
mismunandi nalgun vid vinnuna.

e synt utsjonarsemi og lausnamidada hugsun vid urlausn vidéfangsefnisins

o tekid leidsdgn og gagnryni a uppbyggilegan hatt og ad sama skapi sett eigin
gagnryni uppbyggilega fram.

e skilid hvad felst i hugtokunum huglaegt og hlutleegt.



Markmio verkefnis:
Markmidid er ad:

e nemendur geti skodad tilfinningar ut fra jafnréttismalum og sett sig i spor
annara

e nemendur pjalfist i ad tulka hugleegar tilfinningar yfir i hlutlaegt form

e auka skilning nemenda a hugtokum tengd myndlist og samfélagi okkar

e nemendur pjalfist i laesi myndmals sem og tilfinningaleesi

Nalgun:

Kennslan er fjarkennsla par sem adgengi ad 6llu namsefni er a netinu.

Timar med nemendum og kennara eru kenndir i gegnum forritid Microsoft Teams.
Namsefnid verdur skodad med heimspekilegri nalgun og hvernig tilfinningar birtast i
samfélaginu og hvernig peim er tekid par. Hvort peim sé hafnad eda sampykktar.
Skodad verdur samhengi ymissa byltinga sem urdu til pess ad ymis malefni fengu
breytta syn i samfélaginu t.d. kvenréttindi, kynpattur, kynhneigd, ofbeldi og fl.
Nemendur taka afstodu einu malefni af eigin vali. Markmidid er ad nemendur geti
sett sig i spor annara tilfinningalega og tjad tilfinningu i formi grimunnar.

Allt namsefni verkefnisins er adgengilegt a google site sidunni:
https://sites.google.com/view/grimugerd/yfirlit-verkefnis

Kennslugogn:

Tdlva

Fjarfundaforritid Teams
Opinn efnividur


https://sites.google.com/view/grimugerd/yfirlit-verkefnis

bad sem lagt er til grundvallar vié mat a verkefninu (namsmat):
Leidsagnarmat og sjalfsmat par sem virkni og patttaka nemenda skiptir h6fud mali.

Matskvardi fyrir leidsagnamat kennara:

nemandi tok ekki
patt / ekki vel

nemandi tok
nokkurn patt /
nokkud vel

nemandi tok
virkan patt / mjog
vel

Nemandi skilur
hugtokin huglaegt
og hlutlaegt

Nemandi vinnur
sjalfsteett og synir
utsjoénarsemi i
lausnum

Nemandi tekur
leidsdgn og
gagnryni og nytir
sér til g6os

Matskvardi fyrir sjalfsmat nemanda:

Osammala

Nokkud sammala

Mjog sammala

Eg tok virkan patt {
namskeidinu

Mér tokst vel ad
leysa paer askoranir
sem félust {
verkefninu

Eg nytti mér
gagnryni og
leidsogn 4
uppbyggilegan hatt




Kennslustundir:

1. Timi 2 x 40 min

10 min: Nemendur bodnir velkomnir i kennsluna og farid yfir skipulag verkefnisins.
Kennarar kynna sig litilshattar.

Kynning a heimasidu verkefnisins par sem adgengi er ad upplysingum og kveikjum
(https://sites.qgoogle.com/view/grimugerd/yfirlit-verkefnis)

Innlagnir:
10 min: Kveikjur — grimur
Olikar grimur skodadar Ut fra efnisvali og adferdum, aferdum og talkun.

10 min: Samfélagid og tilfinningar
Kvenréttindi, kynpattur, kynhneigd, ofbeldi 6nnur samfélagsleg malefni.

10 min: Taekni og efnisval nemenda.
i endurvinnslutunnum heimilisins, geymslunni, eldhusi, badherbergi og 68rum
stodum heimilisins sem og i naerumhverfinu.

40 min: Sjalfsteed vinna nemenda.
Nemendur vinna sjalfsteett vid ad skoda tilfinningu ut fra pvi malefni sem peir vilja tja.
Skoda efnivid i nanasta umhverfi sem peir hyggjast nota vidé grimugerdina.

2. timi 2 x 40 min

Allir nemendur og kennarar hittast saman inn & Teams. Nemendur kynna sig og sitt
val a tilfinningu. Segja stuttlega fra hvers vegna hun hafi oréid fyrir valinu. Ef
nemendur eru komnir med efnivid syna peir og segja einnig stuttlega fra honum.
Hver nemandi faer 5 minutur.

3. timi 2 x 40 min

Einstaklingsvidtdl og sjalfsteed vinna nemenda.

Nemendur fa uthlutadan tima med einum kennara, 10 minutur hver nemandi. Stadan
tekin & gangi mala hja nemandanum og verkefninu. Raett um askoranir sem fylgja
verkefninu, erfidleika og urlausnarefni.

Ad 60dru leiti er sjalfsteed vinna nemenda.

4. timi 2 x 40 min

Kynning og Yfirferd. Nemendur og kennarar hittast saman inn @ Teams.

Hver nemandi segir fra sinni grimu og lysir vinnuferlinu og tulkun sinni & valdri
tilfinningu.

ATH - fylgiskjal: https://sites.google.com/view/grimugerd/yfirlit-verkefnis



https://sites.google.com/view/grimugerd/yfirlit-verkefnis
https://sites.google.com/view/grimugerd/yfirlit-verkefnis

